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LA FERMA
T

1. Priveste imaginile cu animalele de mai jos si scrie
numele lor in spatiul punctat:
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2.Asociazd sunetele din prima coloand cu animalul
corespunzator din a doua coloana:

C 1. PIU - PIU

2. MUUUU!

a. oaie;

3. BEHEEEE!

4.THA! IHA!

d. gding;
5. COTCODAC!

e. ied;
6. MEHEEEEEE!
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3. Asculta textul si decide dacd afirmatiilede 33+
mai jos sunt adevarate (A) sau false (F).

1. Ariciul bate la usa la Vulpe.

2. Vulpea nu raspunde pentru ca doarme.
3. Vulpea e trista pentru ca nu are prieteni.
4. Ariciul si Vulpea merg la pescuit.

5. Gainile se tem de Vulpe.

6. Vulpea mananca iarba.

7.]ojo doarme in tarc.

8. Mikeii si caprele sunt albe.

9. Calul are parul negru.

10. Vulpea se imprieteneste cu animalele de la ferma.

4. Joc de rol. Impreund cu colegul de bancd, imagineazd un dialog intre lup
si miel, care au devenit buni prieteni dupa ce s-au intdlnit la o petrecere. Se
afld in oras si aleg un cadou pentru Codita, prietena lor.

5. Care este animalul tdu preferat? Realizeazd un
desen cu el si prezintd plansa.
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